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AutoCAD - SolidWorks:

Spos6b wyboru i wezytania pliku rysunku prototypowego XxX.dwt lub rysunku xxx.dwg.
(AC).

Co to jest rysunek prototypowy (szablon) - (AC i SW)?

Warstwy i ich zastosowanie - (AC i SW).

Co wchodzi w zakres budowy i ustawien rysunku prototypowego (szablonu) - (AC).

Jak wstawi¢ obraz rastrowy do zbioru rysunku w programie AutoCAD i jak do programu
SolidWorks - (AC i SW)?

Kolejnos¢ czynnosci przy skalowaniu wstawionych obrazow rastrowych - (AC i SW).
Kolejnos¢ czynnosci przy:

- ,odsuwaniu”, ,rozciagganiu” obiektow graficznych (AC),
- ,,ucinaniu”, ,,wydluzaniu” obiektow (AC),
- ,,przesuwaniu” obiektow graficznych (AC).

Zastosowanie zapisu wspolrzednych biegunowych do okreslania wzglednych wielkosSci
przesunig¢, rysowania zalozonych wielkosci obiektow graficznych itp. (AC).

. Jak przenie$¢ narysowany obiekt na inna, istniejaca warstwg - (AC)?
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Sposoby wywolywania trybéw lokalizacji punktow charakterystycznych obiektow (AC).
Sposob definiowania rzutni w obszarze papieru - (AC).

Skalowanie obiektow w rzutniach na arkuszach — przygotowanie do wydruku - (AC).
Budowa i zastosowanie blokow. Bloki jako bazy elementéw konstrukcyjnych - (AC).

Jak pozyskujemy informacje o obiektach graficznych - (AC i SW)?

Jak dokona¢ pomiaréw odlegtosci liniowych na ptaszczyznie i w 3D - (AC i SW)?
Polecenia: Polylinia Region wlasciwosci i jej zastosowanie — rdznice - (AC i SW).
Okreslenie parametréw fizycznych obiektow 2D 1 3D — jakie wielkosci sa mozliwe do
uzyskania - (AC i SW)?

Sposoby taczenia (kojarzenia) obiektow graficznych na ptaszczyznie (AC 1 SW).
Rysowanie linii wzajemnie rownolegtych i prostopadtych — polecenia, funkcje - (AC i SW).
Zastosowanie szyku w 2D i 3D - (AC i SW).

Metody konstruowania obiektow 3D - (AC i SW).

Sposoby transformacji obiektow w przestrzeni 3D - (AC i SW).

Co to jest LUW — zastosowanie - (AC)?

Jak mozna zmieni¢ plaszczyzng konstrukcyjna - (AC i SW)?

Operacje boolowskie (AC i SW).

Zastosowanie filtréw wspotrzednych — zasady wprowadzania - (AC).

Atrybuty — sposob definiowania, zastosowanie - (AC i SW).

Zastosowanie odno$nikow — korzysci wynikajace z zastosowania odnos$nikow — (AC).
Wyjasni¢ znaczenie pojec:



KERNEL — INTERFEJS UZYTKOWNIKA - PROGRAM KOMPUTEROWY.

30. Wyjasni¢ znaczenie pojec¢: RP, RT, CE.

31. Wyjasni¢ znaczenie pojeé: CAD, CAE, CAM.

32. Projektowanie przy wykorzystaniu metody Rivers Engenering.
33. Tworzenie bryt Wieloobiektowych - (SW).

34. Zastosowanie Konfiguracji czgsci i ztozen - (SW).

35. Zastosowanie szkicu wielokonturowego

Dodatkowe pytania — Projektowanie narzg¢dzi do przerdbki plastycznej i form wtryskowych.

Znajomos$¢ zasad projektowania narzedzi:
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Uzasadnienie wyboru przekroju Sgmin jako bazy do budowy narzedzia.

Okreslenie parametru @ dla dowolnego poprzecznego przekroju ksztattownika.
Zasady doboru wymiarow wysokosci stozkéw dla wktadki.
Zasady doboru ksztattu 1 wymiarow zewngtrznych wktadki i obudowy narzedzia.

Wyznaczenie skrajnych wartosci wspotczynnikow odksztatcen (A).

37. Budowa i wykorzystanie zbiorow xxx.wmf.
38. Tworzenie i wykorzystanie zbiorow xxx.dXf i XxX.iges.
39. Zastosowanie odnosnikow — korzysci wynikajace z zastosowania odno$nikow.



